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1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Historia del Arte Mexicano

Clave de la asignatura: | LTF-1223

SATCA®: | 3-2-5

Carrera: | Licenciatura en Turismo

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del licenciado en turismo una postura analitica referente al
fomento de la conciencia histérica del arte Mexicano, asi como la comprension,
importancia y aplicacion del estudio de la historia. De igual manera, la historia, funge como
un elemento para promover y preservar las culturas que se han manifestado desde tiempos
remotos del ser humano.

El uso de patrimonio cultural y natural, la cosmovision de las culturas son factores que en
la sociedad postindustrial se encuentran revalorizadas por un nuevo consumidor, el cual
busca lo auténtico y diferenciado. Los proyectos de corte tradicionalista histdrica
comprenden un componente fundamental a lo largo de la formacion del estudiante en
turismo.

Intencién didactica

La asignatura aborda aspectos fundamentales que abarcan desde la conceptualizacion, y
antecedentes historicos del arte mexicano, posterior a ello el alumno podra lograr la
aplicacién de lo visto en clase mediante la aplicacion en un estudio de la planeacion
turistica. Dando continuidad se presenta la evolucion del arte prehistorico en tierras
mexicanas, para dar paso al abordaje de las culturas preshispanicas y sus aportaciones
artisticas en la Republica Mexicana.

En el cuarto tema se presenta el arte colonial en México, asi como los impactos
socioculturales durante dicho periodo hasta llegar al momento de transicién al neoclasico.
Finalmente se presentan los movimientos artisticos desde la independencia hasta la
actualidad. Para lograr el aprendizaje de los alumnos se hace uso de herramientas
didacticas como: documentales, revision de libros, elaboracion de mapas mentales.

1 Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa
Lugar_y fecha (.jet ] Participantes Evento
elaboracion o revision
Representantes  de  los
Institutos Tecnoldgicos de: | Reunion Nacional de Disefio
Instituto Tecnoldgico de | Boca del Rio, San Luis | e Innovacion Curricular para

Estudios Superiores de
Valle de Bravo, del 27 de
febrero al 1 de marzo de

Potosi, La Paz, Superior de
Puerto Vallarta, Bahia de
Banderas, Morelia, Colima,

el Desarrollo y Formacion
de Competencias
Profesionales de la Carrera

Competencias Profesionales
por los Institutos
Tecnoldgicos del 2 de
marzo al 25 de junio de
2012.

los Institutos Tecnoldgicos
de:

Nuevo Laredo, San Luis
Potosi y Superior de Puerto
Vallarta.

2012. Nuevo  Laredo, Costa|de la Licenciatura en
Grande y Superior de Valle | Turismo.
de Bravo.
Desarrollo de Programas en A'cader_nlas de' la .
Licenciatura en Turismo de | Elaboracion del programa

de estudio propuesto en la
Reunién Nacional de Disefio
Curricular de la Carrera de
la Licenciatura en Turismo.

Instituto Tecnoldgico de
Bahia de Banderas, del 26
al 29 de junio de 2012.

Representantes  de  los
Institutos Tecnoldgicos de:
Boca del Rio, San Luis
Potosi, La Paz, Superior de
Puerto Vallarta, Bahia de

Reunion Nacional de
Consolidacion de los
Programas en Competencias
Profesionales de la Carrera

Tecnologico Nacional de
México, del 5 al 8 de
diciembre de 2017.

Banderas, Morelia, Colima, | de la Licenciatura en
Costa Grande y Superior de | Turismo.
Valle de Bravo.

Reunién Nacional de

Representantes de  los
Institutos Tecnoldgicos de:
Bahia de Banderas, Superior
de Escarcega, Estudios
Superiores de Valle de
Bravo.

Seguimiento Curricular de
los Programas Educativos
de Ingenieria en Animacion
Digital y Efectos Visuales,
Ingenieria en  Sistemas
Automotrices y Licenciatura

en Turismo.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

e Comprender la importancia del patrimonio histdrico-artistico de México como
elemento fundamental para el desarrollo turistico
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5. Competencias previas

Conocer aspectos generales de la historia de México.

Tener capacidades para la comunicacion oral y escrita en el idioma espafiol.

Operar tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Tiene una disciplina de estudio y una actitud favorable hacia la adquisicion de nuevos
conocimientos.

e Analiza informacion procedente de fuentes diversas.

6. Temario
No. Temas Subtemas

1.1.  Conceptos: historia, arte, turismo,

estética
1 Historia del arte en México aplicada | 1.2.  Antecedentes historicos del arte en

al turismo México
1.3.  Aplicacion del estudio histérico del
arte mexicano en la planeacion turistica

2.1.  Evolucion
2.2. Teorias sobre el poblamiento de
Aurte prehistorico en tierras America . .

2 2.3.  Manifestaciones de arte

mexicanas AN e
prehistorico: rupestre y mobiliario

2.4.  Principales sitios con vestigios de
arte prehistdrico encontrados en México
3.1.  Mesoamérica: horizontes culturales
3.2.  Olmecas

3.3.  Teotihuacanos

3.4. Toltecas
L 3.5. Mayas
Las culturas prehispanicas y sus

3 aportaciones artisticas 3.6 Zapotecas
3.7.  Mixtecos
3.8.  Totonacas
3.9. Aztecas
3.10. Culturas de Occidente
3.11. Culturas del Norte
4.1. La cultura espafiola al momento del
descubrimiento de América y de México
4.2. La conquista y los aspectos

. . socioculturales de la colonizacion
4 El arte colonial mexicano

4.3. Arte del siglo XVI: arquitectura
conventual y civil; pintura y escultura
religiosa.

4.4.  Arte tequitqui
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Movimientos artisticos desde la
Independencia hasta la actualidad

4.5.  Singularidades del barroco
mexicano
4.6. Transicion al neoclasico: la
Academia
5.1.  Elsiglo XIX: romanticismo, artistas

viajeros, realismo

5.2. Modernismo

5.3.  Muralismo mexicano

5.4.  Tendencias contemporaneas

5.5. La historia como componente

fundamental para el desarrollo de espacios
turisticos

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Tema 1. Historia del arte en

México aplicada al turismo

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica:

Reconocer los conceptos de arte y sus
origenes, asi como su importancia para
el turismo cultural.

Genericas:

Capacidad de analisis y sintesis.
Comunicacién oral y escrita en su
propia lengua.

Capacidad critica y autocritica.

Trabajo en equipo.

Compromiso ético.

Analizar informacién de los
antecedentes de la historia del arte.
Elaborar una linea de tiempo de los
origenes del arte en México.

Identificar las aportaciones de las
diferentes culturas que influyeron en el
desarrollo cultural de México.

Realizar criticas fundamentadas sobre la

importancia del arte mexicano.

Tema 2. Arte prehistori

Co en tierras mexicanas

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica:

Analizar los sitios de Mesoamérica con
sus caracteristicas temporales de
evolucion, poblamiento y las primeras
manifestaciones del arte en México

Genericas:

Capacidad de analisis y sintesis.
Comunicacién oral y escrita en su
propia lengua.

Capacidad critica y autocritica.

Trabajo en equipo.

Compromiso ético.

Realizar una investigacion documental
sobre los contenidos tematicos de la
unidad.

Investigar las primeras manifestaciones
del arte en México.

Disefiar un esquema donde se ubiquen
los principales sitios de Mesoameérica.
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Tema 3. Las culturas prehispan

icas y sus aportaciones artisticas

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica:

Interpretar las diferentes
manifestaciones artisticas de la cultura
mesoamericana con sus caracteristicas
generales.

Genéricas:

Capacidad de analisis y sintesis.
Comunicacién oral y escrita en su
propia lengua.

Capacidad critica y autocritica.

Trabajo en equipo.

Compromiso ético.

Clasificar las principales
manifestaciones artisticas de la cultura
mesoamericana.

Elaborar un mapa conceptual de la
ubicacién de los sitios de interés.
Describir geograficamente los
principales  asentamientos  donde
florecieron las culturas prehispanicas.
Comparar las caracteristicas de cada
cultura.

Tema 4. El arte colonial en México

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica:

Comparar la influencia artistica y social
de Espafia, la arquitectura, pintura y
escultura de Meéxico a partir del siglo
XVI al XVIIL.

Geneéricas:

Capacidad de analisis y sintesis.
Comunicacion oral y escrita en su
propia lengua.

Capacidad critica y autocritica.

Trabajo en equipo.

Compromiso ético.

Investigar la ubicacion de las zonas
geograficas en México y caracteristicas
del arte colonial para la elaboracion del
material documental, posteriormente
presentarlo al grupo.

Integrar en un cuadro de doble columna
las caracteristicas del arte colonial.
Recopilar iméagenes de las principales
manifestaciones del arte colonial.
Elabora un mapa conceptual sobre las
caracteristicas compositivas, técnicas,
estilisticas y tematicas de las diferentes
disciplinas artisticas.

Tema 5. Movimientos artisticos desde |

a Independencia hasta la actualidad

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especificas:

Interpretar las corrientes artisticas en la
arquitectura, pintura y escultura a partir
del siglo XV1 a la actualidad.
Genéricas:

Capacidad de analisis y sintesis.
Comunicacion oral y escrita en su
propia lengua.

Capacidad critica y autocritica.

Trabajo en equipo.

Compromiso ético.

Analizar las repercusiones de los
procesos, cambios econdémicos, sociales
y culturales que han dado lugar a las
diversas corrientes artisticas.

Recopilar imagenes sobre las corrientes
artisticas contemporaneas y elabora de
cada una de ellas una resefia.

Integra un reporte donde se establezcan
los principales movimientos artisticos
desde la colonia a la actualidad.
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8. Practica(s)

e Visitas en los principales lugares de riqueza historico-artistica de México.

e Realizar recorridos turisticos en poblaciones cercanas al lugar de residencia.

e Llevar a cabo visitas guiadas en la localidad que fortalezcan el conocimiento del
patrimonio turistico en lugares relevantes tales como: museos, iglesias, plazas,
sitios arqueoldgicos e historicos entre otros.

e Participar en conferencia en historia del arte mexicano.

e Establecer contactos con organismos gubernamentales y privados con la finalidad
de vincular a los estudiantes en los diversos programas ofrecidos por estas
dependencias.

e Promover ciclos de conferencias internas sobre los temas relacionados con la
asignatura.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar

el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes

fases:

e Fundamentacién: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnostico realizado, mismo que permite
a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para
definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacion: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de
intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social,
empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase
de mayor duracion que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estard promoviendo el concepto de “evaluacion para la
mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo
en los estudiantes.
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10. Evaluacién por competencias
e Aplicar una evaluacion diagnostica al inicio del semestre
e Entrega de portafolio de evidencias con: Listas de cotejo, elaboracion de mapas
conceptuales, cuestionarios, reportes de recorridos realizados, etc.
e Realizar investigacion documental
e Presentar en forma escrita la relatoria de panel de expertos.
e Participar en ciclos de conferencias.
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